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S come Spilke

(omincia da questo numero la presentazione del cartone animato Spike Team che andra in onda
sulla Rai nell'autunno del 2010 in 26 episodi da 26 minuti. Andrea Lucchetta ci racconta la trama

ari lettori e lettrici di Pallavolo Supervolley, vi Spirito sportivo che confluisce nello spirito di squadra
presento una super storia a cartoni animati con percorsi che si fondono attraverso la condivisione
in cui finalmente la magia non risolve le di una sana competizione ed un sano agonismo, la
situazioni piu problematiche. ricerca di una solida amicizia, perseverando obiettivi
Una super storia in cui non esistono né supereroi, comuni di crescita individuale che indichera ai
né streghe, né fate, né fate gnocche... Una storia ragazzi come fare spogliatoio per creare il “team”, la
di ragazze e di ragazzi dotate di poteri... normali e Squadra con la esse maiuscola.
di valori reali su cui fondare lo spirito sportivo che Dalla esse di Supervolley alla esse di Sport, di
deve contraddistinguere i praticanti e fedelissimi al Spogliatoio, di Squadra, di Scuola, di Sconfitta... di
culto dello spirito sportivo, linfa vitale dello sport Spike, per mettere a segno la Schiacciata vincente.
della pallavolo. Spike Team diviene lo strumento per tradurre con
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il linguaggio dei cartoni animati, 20 anni di storia

della mia vita pallavolistica e della vostra pallavolo a
beneficio dei ragazzi, che capiranno quanto ¢ divertente
giocare a volley. Attraverso il percorso dello Spike Team
i ragazzi verranno rapiti da una storia che parte dalla
mitica fiamma di Olimpia, che dai tempi dei primi giochi
di Atene si tramanda di quadriennio in quadriennio,
tenendo accesi i veri valori dello sport decubertiano.
Dalla Torcia del tedoforo che rappresenta lo sportivo
vero e puro, che accende il braciere delle Olimpiadi
rappresentando tutti gli sportivi del mondo, questi valori
verranno inseriti nella ricerca di virtu che terranno
accesa per sempre la fiamma dentro ognuno di noi. La
ricerca del mistero della flamma si snocciolera dentro

la scuola, passera attraverso vari sport, si fermera nello
spogliatoio, proseguira verso misteri e spaccati di vita
comune, per allenarli alla partita della vita sulle ali

della fantasia. Per sognare di diventare schiacciatrici

e schiacciatori di noia, disagio, antivalori, bullismo... e

bullismo tecnico.

SPIKE GIRLS e SPIKERS ecco a voi la trama del cartone
animato SPIKE TEAM che andra in onda sulla Rai
nell'autunno del 2010 in 26 episodi da 26 minuti

mantenere vivi nel tempo lo spirito sportivo e valori
inviolabili, patrimonio di ogni essere umano. Il torneo

di Volley porra in palio di fatto non solo il possesso del
college ma anche la sopravvivenza dello spirito olimpico,
simbolo dei valori piu alti dell'umanita. Ognuna delle
fanciulle, attraverso questa avventurosa ricerca, crescera
nella consapevolezza di s¢, delle proprie risorse e dei
propri limiti, identificando ognuna simbolicamente

una qualita speciale: la Forza (Johanna), lo Spirito di
Sacrificio (Patty), il Coraggio (Beth), I'Equilibrio (Susan),
la Tenacia (Ann Mary) e la Lealta (Victoria). Quando

la loro strada arrivera a compimento, queste gemme
brilleranno e si riaccendera il leggendario sacro fuoco

di Olimpia. In un universo di personaggi assolutamente
variegato, Spike Team ¢ la storia della crescita di sei
ragazze e del loro straordinario allenatore (Lucky);

lui le accompagnera in questa avventura, le formera
individualmente e come Squadra per gareggiare in un
torneo decisivo che ha come premio, oltre alla conquista

della Torcia e alla vittoria contro le équipe piu forti al

ciascuno Prodotta da Rai Fiction e dalla Lucky Dreams.

Dal prossimo numero fino all'uscita
del cartone, in esclusiva per Pallavolo
Supervolley, presenteremo lo

Spike Team, partendo da Susan, la
palleggiatrice.

LA TRAMA

Nella citta di Evertown, in un tempo
vicino, sei ragazze dell'eta di sedici
anni, avviano insieme un percorso
psicologico, sentimentale e sportivo
denso di avventura e mistero: insieme
dovranno costruire e costituire una
squadra nel tentativo di vincere un
campionato di pallavolo decisivo per
le sorti del loro College, della citta e
per la loro crescita individuale.
Evertown € oggi in mano a un tycoon
feroce e senza scrupoli (Madame

A) che soffoca la cittd imponendo

le sue leggi; Evertown & schiacciata
dalla forza economica di M.A che

la possiede per intero, nel nome del
consumismo, del calcolo economico
e del cemento. Unica isola che resiste
in citta ¢ il College di Spikersfield
che non solo rappresenta I'ultimo
bastione di difesa contro gli
antivalori di M.A, ma nei suoi fondi
custodisce emblematicamente la
Torcia di Olimpia; secondo un'antica
Leggenda fu donata all'umanita per
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mondo, il raggiungimento della consapevolezza di s¢, la
padronanza delle proprie qualita, la costruzione di un
mondo fondato su valori autentici ed eterni. <

PallavoloSupervolley

81



